
Il primo a realizzare 
l’esperimento fu Raffaello Magiotti, 

allievo di Galileo nel 1648. 
Un’altro nome per questo strumento è LUDIONE. 

La parola viene dal francese Ludion, giocoliere, 
perché spesso sui vetri delle boccette venivano 

disegnate figure di giocolieri che andavano su e giù, 
rendendo l’esperimento più divertente!

occorrente

“Diavoletto di Cartesio”

riempi tutta la bottiglia d’acqua
e il flaconcino per metà 

chiudi col dito il flaconcino 
e capovolgilo nella bottiglia

avvita il tappo 
della bottiglia di plastica

premi la bottiglia 
e osserva....

Cosa succede?

Premendo la bottiglia, 
il flaconcino scende.

Rilasciandola, il flaconcino risale.

ATTENZIONE
verifica che il flaconcino

capovolto e chiuso nella bottiglia 
rimanga a pelo d’acqua se affonda

tiralo fuori e riempilo con meno acqua

BOTTIGLIA DI PLASTICA da 1 LITRO

CAMPIONCINO DI PROFUMO VUOTO
o un flaconcino come quello del collirio 
oppure dei coloranti alimentari

PERCHE’
la pressione delle dita sulle pareti 
della bottiglia fa entrare 
l'acqua nel flaconcino 
che a quel punto 
diventa più pesante e affonda. 
Invece, rilasciando la bottiglia, 
l’aria che era compressa nel flaconcino 
spinge fuori l'acqua in eccesso; 
così il flaconcino 
diventa più leggero e galleggia.
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costruiamo il 


