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- FABRIQUONS UN THAUMATROPE

BOITE A OUTILS

® UNETASSE @ UN TUBE DE COLLE @
o UNE FEUILLE DE PAPIER

® DES CISEAUX

EN T AIDANT AVEC
® DES CRAYONS ou DES FEUTRES

UNE TASSE,

DESSINE DEUX CERCLES

£GAUX SUR UNE FEUILE DE PAPIER
@ DECOUPE LES DEUX DISQUES

AVEC TES CISEAUX

@ DESSINE ET COLORIE UN PETIT OISEAU

SUR UN DES DEUX DISQUES
ET UNE CAGE SUR L‘AUTRE

@Coue LES DEUX DISQUES

EN METTANT UN FEUTRE AU CENTRE

ATTENTION

Tu DOIS DESSINER L OISEAU
PLUS GRAND QUE LA CAGE,
CELA SERA PLUS REALISTE

PRENDS LE FEUTRE DANS TES MAINS

' '
ET FROTTE-LES L UNE CONTRE L AUTRE
POUR FAIRE TOURNER LE DESSIN

OBSERVE
CE QU IL SE PASSE

Watoo = POURQUOIT

L oISEAU EST ENTRE

N
DANS LA CAGE \\/
QUAND LE DISQUE TOURNE,
NOS YEUX VOIENT UNE IMAGE APRES L AUTRE,

MAIS CES DEUX IMAGES BOUGENT SI RAPIDEMENT
QUE NOS YEUX ET NOTRE CERVEAU NE REUSSISSENT PAS
A LES SEPARER.

NOTRE CERVEAU LES PERCOIT DONC COMME UNE
SEULE ET MEME IMAGE.

LES DESSINS ANIMES UTILISENT CET EFET:
ILs FONT DEFLER UNE SERIE D IMAGES IMMOBILES
TRES RAPIDEMENT, CE QUI CREE
L ILUSION DU MOUVEMENT

FRANGAIS
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